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Форма проведения: Мастер-класс.
Цель мастер-класса: знакомство родителей с универсальным пособием Коврограф Ларчик, как часть игровой технологии “Сказочные лабиринты” В.В. Воскобовича. 

Задачи:  познакомить родителей с развивающими играми В. В. Воскобовича, их особенностями, формами и методами работы с играми;  показать участникам мастер-класса различные возможности использования игр;  дать практические рекомендации по использованию игр в различных видах детской деятельности.

Уважаемые родители! Я рады вас приветствовать на мастер-классе
«По сказочным лабиринтам» игр В.В. Воскобовича». В настоящее время актуальность игровой деятельности повышается из- за перенасыщенности современного ребенка информацией. Телевидение,  интернет увеличили и разнообразили поток получаемой информации. Но они представляют в основном материал для пассивного восприятия. Важной задачей обучения дошкольников является развитие интеллектуальных и творческих способностей, умений самостоятельно оценивать и отбирать полученную информацию. Развивать подобные умения и способности помогает игра.
В нашей группе такой игрой является Коврограф Ларчик, эта игра дает возможность придумывать и воплощать задуманное в действии как детям, так и взрослым.  
Кто же такой В.В.Воскобович, который придумал такую “волшебную” технологию как “Сказочные лабиринты игры”? Вячеслав Вадимович Воскобович, петербуржец, физик по образованию, отец двух маленьких детей. Как то раз он обратил внимание на отношение своих детей к игрушкам, которые все были как бы “одноразовыми”. Дети сначала радостно кидались к новым игрушкам. Но потенциал этих игрушек был слишком ничтожным. Один раз ребенок разберет и соберет игрушку, другой раз повертел ее так и сяк, а третий…А зачет? Он все уже знает об этой игрушке, все умеет, и она не интересна ему.  То, что называется “надоело”! И каждый раз попытка заинтересовать детей новыми игрушками разбивалась об ту же проблему- любые игрушки были одноразовыми, не универсальные. А ведь игра для ребенка- это постижение мира, это приобретение навыков для вхождение в жизнь, для социализации.  И Воскобович решил попробовать сам придумать игру и игрушки для своих детей. Одной из этих игр и является “Коврограф Ларчик”
Почему автор назвал так свое пособие?
“Ларчик”-это фольклорный образ, символизирующий бесконечность (как скатерть-самобранка)- достаешь из ларчика всякое-разное, а оно не заканчивается.

Коврограф “Ларчик”-это игровое поле из ковролина размером 1х1м с нанесенное на него сеткой. Большая сила сцепления ковролина с контактной лентой позволяет прочно закреплять на коврографе наглядный материал: 
· “Забавные буквы”
· “Разноцветные липучки”
· “Эталоны цвета”
· “Буквы”
Оригинальные элементы: зажимы, кармашки, кружки, обеспечивают разнообразие, наглядность и динамичность занятий. Это пособие предоставляет огромный простор для творческой деятельности как для детей, так педагогов и родителей. Он обладает большими функциональными возможностями, одним из которых является конструирование.

Конструировать на коврографе очень удобно с помощью “Разноцветных веревочек”. Ими можно: 
· обводить и соединять, создавать различные фигуры и узоры.
· выполнять графические диктанты.
· создавать симметричные образы заканчивая фигуру.
· можно поставить на поле точки и попросить ребенка соединить их веревочкой, для получения образа.
Также можно конструировать с помощью цветных квадратов и эталонных фигур, которые входят в комплект коврографа, создавая образы по схеме или по замыслу.

В процессе игры коврограф превращается в волшебную поляну в Фиолетовом лесу, на которой происходят различные “чудеса”. Работа с коврографом, как реализация технологии в целом, выстроена на построении и использовании в работе с детьми “длительных” и “быстрых” сказок. Обязательное условие для создание сказки- внесение в нее проблемы. Ребенок, слушая сказку, становится действующим лицом событий, “проживает” таинственные и веселые сказочные приключения,преодолевает вместе с героями совсем не сказочные препятствия, добивается успеха. Одновременно он отвечает на поисковые вопросы, решает интеллектуальные задачи, выполняет творческие задания. 
Сегодня хочу показать Вам, как с помощью данной технологии можно вовлечь в активную познавательную деятельность каждого ребенка в отдельности и всех вместе для достижения образовательных целей. А сказка будет из серии “Волшебные веревочки”.
Все знают, что игровые технологии- неотъемлемая часть образовательного процесса.
-Назовите, пожалуйста участников образовательного процесса:
· педагог
· дети
· родители
Сейчас мы с вами окунемся в мир игры и сказки, посмотри на образовательный процесс изнутри: превратимся в тех, кто участвует в процессе. Попрошу родителей, сидящих на первом ряду, определите для себя роли участников образовательного процесса. (раздаю бейджики)
У нас сложился дружный коллектив, педагоги, дети и родители в котором мы будем сегодня работать.
Итак, знакомьтесь: “Коврограф Ларчик”. Сказка называется:

“На день рождения к пчелке Жуже”
Итак, мы с вами на сказочной поляне. С нами Лопушок, гусеница Фифа, медвежонок Мишик-жители сказочного леса. К ним прилетела пчелка Жужа. Она оставила им странное послание. Помогите им разобраться.
(шифровка-послание. Выполняют родители)
Жужа приглашает друзей на свое день рождения. наши друзья задумались. Если день рождение, и мы хотим поздравить дорогого нам человека, что нужно подготовить???
(Высказывают, что можно взять в гости…)
“Я знаю, какие игрушки любят девочки больше всего”- сказала гусеница Фифа.
(А вы знаете, какие???)

Задание №1. 
На коврографе выложена половина изображения куклы. Нужно продолжить изображение с помощью разноцветных веревочек и выложить симметрично вторую половину.

(Выполняют 2 человека- “дети”. Остальные “дети” придумывают свои подарки и выкладывают их веревочками)

Всегда, когда бывать день рождения у девочек, у мам и бабушек, тогда что дарят???
(дети отвечают- ЦВЕТЫ)

Конечно, цветы! Нам нужно собрать букет цветов на полянке- предложил Мишик. Но все цветы спрятались. как же нам их отыскать???

Задание №2. 
Сначала дается задание для ребенка, затем для дителя и после для педагога. ля выполнения задания ве выходя по очереди. 

(Выполняют “ребенок”, “педагог, и “родитель” по очереди)

Лопушок думал, думал и придумал. Он купит красивый пирог для Жуи, ведь она великая сластена. Пришел Лопушок в лесной магазинчик и увидел много пирогов разной форм. Он задумался, какой же формы купить пирог? А вы какой бы фомы выбрали пирог?

(Высказывать свое мнение...)

Задание №3. 
Лопушок решил выбрать такую форму пирога , внутри которой имеется маленькая фигура. Он не выбрал пирог, находящийся посередине, ему не нравится такая форма, как овал. Выложите форму пирога, которую выбрал Лопушок, с помощью разноцветных веревочек.

(Выходят: “ребенок”, “педагог”, “родитель”)

Ну вот, Лопушок определился с выбором, купил пирог и друзья отправились на день рождения к Жуже. Но тут Мишик и Лопушок стал спорить, какая дорожка самая короткая. Они решили проверить, какая дорога будет самая кроткая. Как же можно проверить?

(Измерить дорожки с помощью кругов или квадратов. Выполняют “педагоги”).

Наши друзья побежали через лес в гости к пчелке Жуже.

Задание №4.
Но вот в пути их догнал Гуляка-ветер. Он сразу заметил друзей, идущих по короткой дорожке, и решил подуть на них ледяным воздухом. Лопушок всегда носил в своем кармане разноцветные лоскутки. Чтобы не замерзнуть, Лопушок предложил сшить из этих лоскутков одеяло. 

(Используя цветные карточки-лоскутки в игре “Разноцветное одеяло”)  

Сшить одеяло из 9 лоскутков. Для этого обведём контуром квадрата 9х9.
Сшейте одеяло так, чтобы в центре располагался красный квадрат, слева от него оранжевый, под оранжевым- зеленый, над оранжевый-синий, в правом верхнем углу- белый, в правом нижнем углу- черный, между белым и черным-фиолетовый, голубой квадрат размести не в верхнем ряду, а желтый квадрат положи на оставшееся место. 

(Выходят “родитель”, “ребенок”, “педагог”)

Придя к Жуже в гости друзья, увидели ее всю в слезах, Жужа рассыпала свои любимые бусы. Лопушок, как настоящий друг, стал успокаивать Жужу, и все стали помогать ей собирать бусы,
(на коврографе рассыпаны кружочки разного цета)

Лопушок спрашивает у Жужи, помнит ли она, какие бусины были на ниточке, и какие были бусы длинные или короткие?

Задание №5. 
Фифа конечно же вспомнила,потому что то были ее любимые усы. “Мои бусы были длинные”-сказала Жужа. Бусины были такие: сначала была большая зеленая, за ней маленькая красная, потом маленькая желтая, за ней большая зеленая, пом все потерялось.

(Выходит первый ряд и выставляют на ковографе бусины)

Окончание сказки оставляю таким, чтобы дети сам могли придумать дальнейший сюжет событий, проявить творчество, фантазию и креативность мышления.

Когда друзья помогли Жуже собрать бусы, они сели пить чай со вкусным пирогом.

Рефлексия:

Уважаемые родители, вы стали действующими лицами событий, “прожили” веселое сказочное приключение.

· Я прошу вас подойти к “Коврографу”
· В позиции- ребенок возьмите красную ленточку.
· Кто занимал позицию-педагога возьмите в руки желтую ленточку.
· В позиции- родитель возьмите синюю ленточку.
От тех, кто держит красную ленточку, не бы хотелось услышать Ваше мнение, Вы были детьми.
· Понравилось ли вам такое обучение? Что вас заинтересовало?
· Как вы себя чувствовали во время проведения игровой деятельности?
· Хочется ли вам еще раз побывать на Ковровой полянке в Фиолетовом лесу?

Синюю ленточку держат родители:
·  Как вы считаете, полезно ли такое обучение для ваших детей?
· Какие навыки развивает воспитатель, используя данную технологию?


 Вопрос к педагогам:
· Уважаемые педагоги, как вы считаете способствую ли игровой процесс познавательному развитию ребенка?
· Как вы считаете, какие познавательные процессы можно развить у ребенка используя сказочный сюжет с применением игрового комплекса “Коврограф ларчик”?
(ВООБРАЖЕНИЕ-ПАМЯТЬ-ВОСПРИЯТИЕ-ОЩУЩЕНИЕ-ВНМАНИЕ-МЫШЛЕНИЯ-РЕЧЬ)

Закончить нашу встречу мне хотелось бы следующими словами:
В.А.Сухомлинский считал, что духовная жизнь ребенка полноценна лишь тогда, когда он живет в мире игры, сказки, музыки, фантазии, творчества. Без того он- засушенный цветок.
   
“Рецепт семейного счастья на каждый день”
1. Берем день и очищаем его от зависти, ненависти , огорчения, жадости, упрямства, эгоизма и равнодушия.
2. Добавляем три столовые ложки с горкой оптимизма, большую горсть веры, чайную ложечку терпения,несколько зёрен терпимости, и наконец, щепотку вежливости и порядочности по отношению ко всем.
3. Всю получившуюся смесь заливаем сверху ЛЮБОВЬЮ.
4. Теперь, когда блюдо готово, украшаем его лепестками цветов доброты и внимания.
5. Подавать ежедневно с гарниром из тёплых слов и сердечных улыбок согревающих сердце и душу.
